DIMIVNIN-NIINIJVP N A LA VILLE

Traitement de la limite et interactions
des aires de jeux d’enfants avec l'espace public.
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DE L’AIRE DE JEUX A LA VILLE
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Selon vous, qu’est-ce qu’une ville inclusive ?
Ou au contraire, une ville non inclusive ?

Non-discrimination : garantir le Accessibilité : traiter et
droit ala ville sans distinction de éliminer les obstacles dans
sexe, d'dge ou de handicap ‘'environnement des villes

Participation : s‘impliquer
activement a I'élaboration de
politigues et de programmes urbains
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PROBLEMATIQUE

Comment le traitement de la limite des aires de jeux pour enfants

leur permet-il d’interagir avec les|espaces publics

environnants ?

espaces de passage et de rassemblement a 'usage de tous

« Ce sont des rues et des places, des parvis et des boulevards, des jardins
et des parcs, des plages et des sentiers forestiers, campagnards ou monta-
gneux, bref, le réseau viaire et ses a-cé6tés qui permettent le libre mouve-
ment de chacun, dans le double respect de l'accessibilité et de la gratuité. »

(PAQUOT, 2009)



PROBLEMATIQUE

espace aménageé pour étre utilisé
par des enfants a des fins de jeux

Comment le traitement de la limite des |aires de jeux| pour enfants

leur permet-il d’interagir avec les|espaces publics| environnants ?




PROBLEMATIQUE

- personne mineure, dgee de moins de 18 ans

- se distingue d’'un adulte par sa vulnérabilite, qui
lui confere une protection et un intérét particuliers

Comment le traitement de la | limite

des

aires de jeux

leur permet-il d’interagir avec les

espaces publics

pour

enfants

environnants ?




PROBLEMATIQUE

Comment le traitement de la | limite| des |aires de jeux| pour |enfants

leur permet-il d’interagiriavec Ies§ espaces publics| environnants ?

, , en paysage, on se refere ala
« La ligne qui determine une etendue,

la ligne qui separe deux etendues » limite com[ne .||S|ere,
(CNRTL) dans son epaisseur

élément qui sépare ...

... Mais qui est nécessaire
pour qu’un espace existe
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DECONSTRUCTION HISTORIQUE ET EXEMPLES A TRAVERS LE MONDE

L’évolution historique du jeu en ville.

LE JEU DE RUE
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’lespace public est un

terrain de jeux et les
usages y sont melangeés

LES AIRES DE JEUX
STANDARDISEES

le jeu est destiné a un
espace delimité et les
fonctions sont séparees

LES AIRES DE JEUX
DE UAPRES-GUERRE

de nouveaux espaces de
jeux simmiscent dans
les breches de |la guerre



DECONSTRUCTION HISTORIQUE ET EXEMPLES A TRAVERS LE MONDE

La naissance d’un modele.

Du jeu de rue...

Jeux d’enfants dans une rue new-yorkaise.
Crédits : Joe Frost.

TOBACey |

... AUX aires de jeux

VI

FEARLY SAND GARDEN IN BOSTON

T‘ DURTESY MISS ELLEN M. TOW Nﬂ]
Une aire de jeux a New-York dans les années 1910 Un des premiers Sand gardens a Boston.
(playground de la Librarie des Congreés). Crédits : Miss Ellen M. Tower.

Crédits: Library of Congress, Prints & Photographs Division
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Les mouvements révolutionnaires de l'lapres-guerre.

Des aires de jeux standardisées ...

Une aire de jeux standardisée aujourd’hui.
Extrait du catalogue du fabricant Extébors, 2018.
Crédits : AMC Diffusion.

T T - QUX aires de jeux expérimentales

Le terrain d’aventure de Lollard Street en 1950, un L’aire de jeu de la Zaanhof, ouverte sur la rue. Coupe des jeux d’enfants du quartier de la Grande Delle
espace a part au coeur de la ville. Source : DE ROODE, Ingeborg, 2008. Aldo Van Eyck : The play- a Hérouville Saint-Clair (14),1968.
Crédits : lollardstplay.org.uk grounds and the city. Crédits : DE LA SALLE Xavier.
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Les mouvements révolutionnaires de l'lapres-guerre.

L'AIRE DE JEUX
STANDARD
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- aire de jeux cloturée
- langage visuel différent
du reste de la ville

LAPPROCHE DU
GROUPE LUDIC
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- aire de jeux ouverte

- langage visuel différent

du reste de la ville

LES TERRAINS
DAVENTURE
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- aire de jeux cloturée
- langage visuel similaire

au reste de la ville

LAPPROCHE
VAN EYCK

- aire de jeux ouverte

- langage visuel similaire

au reste de |la ville
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Le contexte francais.
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Systéeme de gestion sociale
des quartiers populaires francais
au financement limité
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Le contexte francais.

Aires de jeux absentes
dans les cahiers des charges
de la reconstruction.

Accidents médiatisés :

les aires de jeux non
conventionnelles deviennent
dangereuses
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Législation drastique :
cahier de normes par
'’AFNOR des 1994

Systéeme de gestion sociale
des quartiers populaires francais Climat de crainte.
au financement limité Vers une hyper-

sécurisation des villes ?
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ENQUETES LYONNAISES

Etude de trois aires de jeux

1.La végétation 2 . Les hauteurs




ENQUETES LYONNAISES

Schémas d’observation
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La limite Facteurs d’interaction



ENQUETES LYONNAISES

La vegétation
e Lejardin des Trois Renard - Lyon 6°
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ENQUETES LYONNAISES
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Perception extérieure et Porosites

intérieure de la limite visuelles
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Orientation des Principaux Densités
bancs et agres flux d’'usages
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ENQUETES LYONNAISES

2.

Les hauteurs
L'aire de jeux du quai Sarrail - Lyon 6°
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1. Porosités visuelles

2. Perception extérieure et intérieure
de la limite

3. Principaux flux
4. Densités d'usages

5. Orientation des bancs et agres
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Les sols
e L'aire dejeux des Vercheres - Vaulx-en-Velin

cee SO
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3 Les sols
e L'aire de jeux des Vercheres - Vaulx-en-Velin Principaux

-
/ -
Perception Porosites
ext. - int. visuelles

de la limite

Orientation des
bancs et agres

Espaces et
matériaux de sol
- le béton

- le gazon

- le sol souple

Densités
d'usages




LIMITES ET OUVERTURES

Les schémas de diagnostic comme
support d’échange participatif ?




LIMITES ET OUVERTURES

«Une limite peut étre bien plus qu’une simple barriere fédératrice, si une pénétration
visuelle ou par le mouvement est permise a travers [...]. Il devient alors une couture
plutot qu’une barriere, une ligne d’échange du long de laquelle deux espaces sont
cousus ensemble. »

- Kevin Lynch, L'image de la ville.

« Tout projet sur le territoire devrait commencer par une remise en cause de 'appa-
rente legitimitée des limites convenues pour une opération, par le refus de laisser le
paysage se fragmenter en multiples terrains d’action, aveugles les uns aux autres. »

- Michel Corajoud, 2000.
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Place a la pratique !




